อบรม e-Learning 


ด้วย moodle และ e-Book ด้วย swishmax และ flip


1. แนะนำวิทยากร  คือ บุรินทร์ รุจจนพันธุ์ (เก๋) และ เกศริน  อินเพลา (นุ้ย)


2. แนะนำสื่อการสอน (เอกสาร, CD, นามบัตร)


thaiabc5d.exe  .... apache + mysql + php + scripts


Start, Program, Thaiabc web server, 07 เปิด mysql


http://127.0.0.1/moodle                admin  p


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs\moodledoc


thaiabc5moodledoc.zip


http://127.0.0.1/moodledoc


swishmax20060629full.zip


swishmax20040910crack.zip


  แตก 2004 ทับลงในห้อง c:\program files\swishmax


flippublisher101.rar


/doc/fliphandout1.pdf ถึง 3 ทั้งหมด 5 แฟ้ม


/moodle/mdl_  5 แฟ้ม


3. แผนการสอน


- moodledoc ใน 8.29 ต้องติดตั้ง thaiabc5moodledoc.zip


- moodle ใน http://127.0.0.1/moodle (admin:p)


- swish 2.0 ใน 8.26 แบบไม่เน้น e-book 


siamzone.com  siamcomic.com


- swishmax ใน 8.27


- flip publisher ใน 8.25


4. การใช้ moodle จากโปรแกรม thaiabc.com  


- อ่านรายละเอียด และ download (.zip 50 MB)


- ติดตั้งใน 4 คลิ๊ก ได้ webserver+php+mysql+moodle


- ครูเตรียมที่บ้าน แล้วสำรองไปกู้คืนที่โรงเรียน ได้


- ครูคัดลอก .zip ให้นักเรียน นำไปกู้คืนที่บ้าน ได้


- คอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง ในทุกห้องมี moodle ให้ฝึกใช้


5. การนำไปประยุกต์ใช้ �- swf,exe เป็น Simulation Movie �- swf,exe แบบ Interactive เช่น ข้อสอบ �- swf ทำงานกับ html หรือ ext. file �- avi นำไปใช้ในสื่ออื่น .wmv .mpeg .avi


   windows movie maker�- avi นำไปเขียนเป็น VCD ด้วย Nero


6. วาด Ellipse Shape และ motion path


7. นำภาพมาใช้ใน Swish และกำหนด effect


http://127.0.0.1/swishmax/indexo.html


c:\thaiabc\apache\apache2\htdoc\swishmax\indexo.html


8. ย้าย shape 4 มุมอย่างง่าย


9. ย้าย shape 4 มุม แบบมุมฉาก


10. สร้าง3 scene และมี 1 shape ที่พื้นสีต่างกัน


11. คำสั่งใน on(release) 


on (release) { nextSceneAndPlay(); }


on (release) { gotoAndPlay("Scene_1"); }


onFrame (1) { stop(); }


12. การควบคุม scene และ script อย่างง่าย


13. การวาดภาพ และการใช้ภาพประกอบ


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs\gallery\album\g2data\albums


14. พิมพ์ตัวอักษร เลือก formating


กำหนด render text แก้ภาษาไทย  <>


15. ฝึกเขียน script


onLoad () {


a=5;


trace(a);


}


16. สร้าง text ชื่อ x กับ y มีค่า 10 กับ 11


ให้ trace(int(x.text) + int(y.text));


z.text = int(x.text) + int(y.text);


17. ฝึกทำข้อสอบอย่างง่าย


onload() {   r = 0; }


กำหนดให้ stop เมื่อจบ movie และ scene


ในตัวเลือกให้เปลี่ยนเป็น dynamic และไม่ select


on (release) {


r = r + 1;


nextsceneandplay();


}


onLoad () { result.text = r; }


18. ฝึกทำข้อสอบแบบแสดงจำนวนทั้งหมดด้วย


onload() {   


a = 0;


r = 0; 


}


onLoad () { 


all.text = a;


result.text = r; 


}


กำหนดให้ stop เมื่อจบ movie และ scene


ในตัวเลือกให้เปลี่ยนเป็น dynamic และไม่ selectable


on (release) {


r = r + 1;


a = a + 1;


nextsceneandplay();


}


19. แทรกเสียง


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs\swishmax\9970.mp3


20. นำ clipart มาใช้


c:\program files\microsoft office97\clipart\popular


1. copy มา paste หรือ insert content


2. break เป็น shape


3. group เป็น sprite


4. ใส่ move ให้กับ shape


21. จับกลุ่ม 3 คน สร้างหนัง


แบ่งกันคนละ 2 scene


โดย 1 เรื่องมี 6 scene ให้นำมา insert ร่วมกัน


1. สัญญาณไฟจราจร 2. สวนดอกไม้ของฉัน


3. กระต่ายกับเต่า     4. พลอยสวย


5. ยอดนักอ่าน			 6. รักนี้มาจากไหนไม่รู้


7. my family			 8. ทะเลแสนงาม


9. เด็กหลงป่า			10. นรกภูมิ


=======


22. ทบทวน และแผนวันที่ 2


- ข้อสอบ alert http://127.0.0.1


- ข้อสอบเติมคำ ภาษาอังกฤษ


- หยิบหิน


- เกมพิมพ์ดีด


23. นกบินกลางวัน และ sprite


24. button และ trace ให้กับ button


ต้องเปลี่ยนชื่อเป็น b และ target


on (release) {


trace(b._X);


trace(b._Y);


}


25. ต้องทดสอบใน web server


on(press){


 javascript("alert('a')"); 


}


เลือก File, Export, HTML+SWF


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs\x.htm


http://127.0.0.1/x.htm


http://localhost/x.htm


geturl("http://127.0.0.1","_blank");


26. ให้เปิด index.php ใน htdocs ด้วย notepad


แล้วเติม 3 บรรทัดข้างล่างนี้หลัง 


<body bgcolor=white>


<object>


<embed src=x.swf width=300 height=300></embed>


</object>


http://127.0.0.1 ก็จะเห็น flash ของตนเอง


27. การเขียนเว็บด้วย html มี 2 เทคนิค


- คุมด้วย table หรือ div


http://127.0.0.1/html/indexo.html ข้อ 1.19


<div style="position:absolute; left:50px; top:50px;"> 


<img src=_elephant.jpg>


</div> 


28. ใส่ข้อความใน text 


กดปุ่มวงกลม แล้วเพิ่มค่า 2 เท่าแล้วเลื่อนแนว X ีอีก 10 px


on(release){


   aaa.text = int(aaa.text) * 2;


   aaa._X = aaa._X + 10;     


}


29. ทำข้อสอบเติมคำ


สร้าง 3 scene คือ กำหนด ข้อสอบ คะแนน


สร้าง text 2 ตัว กับ 1 shape สำหรับ scene ข้อสอบ


onload() { r = 0; }


on(release) {


if (c == "dog") { r = r + 1;}


nextsceneandplay();


}


onload() { result.text = r; }


ถ้าพบปัญหา stretched เกี่ยวกับอัตราส่วน 


แก้ไขโดยกำหนด x=y ใน transform


30. แก้ปัญหาภาษาไทยใน .swf


การทดสอบภาษาอังกฤษใน swish ไม่พบปัญหา


on(release) {


if (ans.text == "dog") { r = r + 1;}


on(release) {


c = ans.text;


c1 = c.split(">");


if(c1.length > 2) {


    c2 = c1[2].split("<");


    c = c2[0];


}


if (c == "หมา") { r = r + 1;}


31. คำถามเรื่องข้อสอบจากคุณครู


- รับชื่อก่อนเข้าทำข้อสอบ


  สร้าง text แบบ input ชื่อ y ใน scene_2


  myname = y.text;


- ให้ cursor รับค่าแล้วกด enter ได้


   สร้าง text แบบ input ชื่อ x ใน scene_1


- ถ้าไม่ตอบคำถามให้ฟ้องก่อนถึงจะทำขั้นต่อไป


onSelfEvent (keyPress("<Enter>")) { 


myname = y.text;


if (length(myname) > 1) {


  nextsceneandplay(); 


}


}


- แสดงชื่อคนทำตอนสรุปคะแนน


   สร้าง text แบบ input ชื่อ z ใน scene_3


   onload() { z.text = myname; }


- เมื่อได้คะแนน ให้มีเสียงบรบมือ หรือร้องไห้


   onLoad () {


   result.text=r;


   if(r==1){


      gotosceneandplay("ans1",4); 


   }else{


      gotosceneandplay("ans1",2); 


   }


   }


  onframe(1){ stop(); }


  onframe(2){ Playsound("nevermind.wav"); }


  onframe(3){ stop(); }


  onframe(4){ Playsound("clab.wav"); }


   ดูตัวอย่างที่ 6 และ onframe(1) { }


32. การรับตัวอักษรใน scene ถ้าไม่ click พิมพ์เอง


onSelfEvent (keyPress("a")) {x.text += "a";}


onSelfEvent (keyPress("b")) {x.text += "b";}


onSelfEvent (keyPress("c")) {x.text += "c";}


onSelfEvent (keyPress("<Space>")){x.text = "";}


onSelfEvent (keyPress("<Enter>")) { 


nextsceneandplay(); 


}


34. เต่าน้อย (Left, right, up, down)


code ต้องใน scene และ t เป็น shape และ target


onSelfEvent (keyPress("<Left>"))  { t._X -= 5;}


onSelfEvent (keyPress("<Right>")){ t._X += 5;}


onSelfEvent (keyPress("<Up>"))    { t._Y -= 5;}


onSelfEvent (keyPress("<Down>")){ t._Y += 5;}


35. จับวัตถุ 


on(release) {


if (c == 0) {


  d.startdragunlocked();  


  c = 1;


} else {


  d.stopdrag();  


  c = 0;


}


}


36. จับเหยื่อ และอย่าลืมเพิ่ม c=0; ใน onload()


กำหนดให้แผ่นงานกว้าง 100 * 100


กรง(x,y) เริ่มบนซ้าย  10,20 จุดล่างขาวคือ 40,50


on(release){  


if (c == 0) { 


   d.startdragunlocked();  


   c = 1;


} else {


   d.stopdrag();  


   c = 0;


}


if (d._x > 10 && d._x < 40 && d._y >20 && d._y < 50) {


  d._x = random(50) + 50;


  d._y = random(30) + 70;


  x.text = int(x.text) + 1;


}


}


37. typing tutor


http://127.0.0.1/swishmax/indexo.html


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs\swishmax\typing.swi


ถ้ากด enter จะเข้าไปหาใน dsp.text


ด้วยการพิมพ์ผ่าน in.text


38. workshop คืนสุดท้าย สร้างสื่อการสอน 


ต้องวางแผนกำหนดตัวแปร เพื่อทำให้ทุก scene ทำงานร่วมกันได้


- มีข้อสอบภาพ และข้อสอบเสียง		- รับชื่อก่อนเข้าทำข้อสอบ


- มีข้อสอบถูกผิด และหลายตัวเลือก	- เมื่อได้คะแนน ให้มีเสียงปรบมือ


- มีข้อสอบ alert และรับภาษาไทยได้	- ถ้าไม่ตอบคำถามให้ฟ้อง


- มีข้อสอบ typing tutor				- แสดงชื่อคนทำตอนสรุปคะแนน


- เกมจับเต่าอย่างง่าย แต่สวยงาม		- ให้ cursor รับค่าแล้วกด enter ได้


=======


39. ทบทวน และแผนวันที่ 3


- แก้ปัญหาภาษาใน script panel


- ถูกมีเสียง ต่างกับผิด ในหัวข้อ 31


  ต้องใช้ 	gotosceneandplay("ans1",2); 


  แทน 	gotoandplay(2);


- แก้ปัญหาคำตกแล้วหมดเวลาเริ่มคำใหม่ทันที ใน typingth.swi


onEnterFrame() {


    _root.dsp._Y += 1;


    if(_root.dsp._Y > 50){


        _root.dsp.text = _root.s[++_root.wrd];


        _root.dsp._Y = 0;        


    }


}


=========


Acrobat Reader


.PDF 


.DOC


PDFCreator        CDจันทรา   Printer ตัวใหม่


PDFFactory


Flip ไม่เป็นก้อน 


SWF, DNL, PDF เป็นก้อน


HLP, CHM


ทะเล  LinuxTLE   LinuxSIS


Pladao Office, Star Office, SUN,OfficeTLE


ทำแล้วเผยแพร่


1. ใส่ CD


2. ใส่ Server ของโรงเรียน เปิดให้คนทั่วไปอ่าน


    


3. ใส่ Server ของเด็ก หรือครู 360ต่อปี, 900ต่อปี 50MB


       15 MB   7 MB(Reader)


4. Fliplibrary.com


godaddy.com $40 1600ต่อปี 5GB, 250GB


youtube.com  เดือนล้านเหรียญ





=========


40. Flip Publisher (23 MB) & Flip Viewer (7 MB !98)


x.opd   x.opf  x.opx   (xml)   \x_opd_files


- คู่มือในห้อง /doc 5 แฟ้ม


- /media_sample/itinlife1_opd.zip 


- กดปุ่ม Shift ค้างไว้ยกเลิก autorun ของ CD สำหรับ autorun.inf


[autorun]


open=StartCD.exe


icon=StartCD.exe


41. โครงสร้างใน CD


FlipBookCD (autorun.inf, startcd.exe)


- FlipBookCD (System, Template) ส่วนใหญ่อยู่นอก System


- FlipBooks (girl3_opf_files) และ girl3.opx (XML)


- Overview (girl3_opf_files) มีเฉพาะ thumb


42. การติดตั้ง FTP server (File Transfer Protocol)


- agsftpserver1.2.2.4.exe (1.5 MB) + setup


- agsftpserver1.2.2.4c.exe ได้ user + registercode


- Tools, User, Add New User (a,a)


c:\thaiabc\apache\apache2\htdocs คือ Root Directory ของ web


- กำหนด user,password,home directory,rightให้หมด


43. ทดสอบส่งแฟ้มเข้า เว็บเซอร์ฟเวอร์


- สร้าง xxx.htm ใน c:\


- ส่ง xxx.htm เข้า 127.0.0.1 ผ่าน ftp command line


- เปิด http://127.0.0.1/xxx.htm


44. การใช้บริการจาก ftp server  


start, run, ftp 127.0.0.1


ls


lcd c:\


put    xxx.htm


?


! อย่าลืม exit 


bye


http://127.0.0.1/xxx.htm


45. ใช้ filezilla อยู่ใน CD จันทรา ws_ftp


127.0.0.1 กับ user และ password


46. พื้นที่ฟรี (Free Webhosting)


http://127.0.0.1/home มี filemanager.php


http://www.thainame.net  (1 MB)


15,000 ต่อเดือน Leased Line


47. ติดตั้งให้เรียบร้อย


- เปิดห้อง cracked แล้ว copy 2 แฟ้ม เข้าห้อง


C:\Program Files\E-Book Systems\FlipPublisher


48. เปิด Flip Publisher


- หาภาพมาใส่ เพิ่มข้อความ 


- เพิ่ม VDO และ MP3


49. นำผลงาน upload ขึ้นเว็บไซต์


up 1 แฟ้มกับ 1 folder 


- abc.opf


- abc_opf_files


แล้วเปิด http://127.0.0.1/abc.opf


50. ปัญหา


- ถ้าไม่ลง filp viewer จะอ่านผ่านเว็บไม่ได้








